Ayak Tenisi oyun kurallari

A.Tiim kategorilerde ki (tekler, cgiftler ve iicliiler) ortak kurallar

1. Oyun Kortu ve Oyun Alani

1.1 Oyun kortunun boyutlar:

a) teklericin 8.2 x 12.8 m

b) ciftler ve UGgluler igin 8.2 x 18.0 m

1.2 Oyun kortu bir ag ile ikiye ayrilir.

1.3 Taban ve yan cizgiler oyun kortunun parcasidir. Cizgiler 5 cm kalinhdinda olacaktir.
1.4 Oyun Alani:

Oyun boyunca hali hazirda bulunacak oyun alani sinirlari oyun kortunun yan cgizgilerinden
en az 3 m ve taban gizgisinden en az 3.5 m uzakta olacaktir. Oyun alaninin yatay
seviyeden musaade edilebilir sapmasi 1:100 dir. Keskin bir gegis olmadan en fazla 2 cm
lik diizensizlige izin verilebilir. Oyun alani tGzerindeki min. ylkseklik 8 metre olabilir.

2. Oyunun baslamasi

2.1 Yaz turay! kazanan takim(oyuncu) tarafi yada servisi secer.

2.2 Yaz tura Uglncl setten once tarafa yada servise karar vermek icin ve esitlik s6z
konusu olunca tatbik edilir.

2.3 FIFTA Teknik Komisyonu tarafindan aksi belirtilmedigi siirece mola, setler arasi 1
dakika maclar arasi 5 dakikadir. Takim ve oyuncular vaktinde oyun alaninda hazir
olmazlar ise mag iptal edilir.

3. Servis

3.1 Servis taban cizgisinin arkasindan, oyun kortunun disinda bir bélgeden topu
tekmeleyerek atilir.

3.2 Servis atma sekli: Volede, top rebaundundan sonra yada hemen yerden, topu
tekmeleyerek.

3.3 Servis, hakemin oyunun baslama emrini vermesinden sonra 5 saniye iginde atilir.
3.4 Top adi gegecek ve karsi tarafin servis bélgesine gegecektir.

3.5 EgJer top aga dokunur ve karsi tarafin servis boélgesine inerse servis gegerlidir.

3.6 Servis, her zaman puan alan(oyuncu) tarafindan atilir.

3.7 Karsi tarafin oyunculari, kendi sahalari icinde topa temas etmeden topa miidahale
edebilirler. Boéyle bir durumda, top en azindan karsilayan tarafindan oynanabilir.

4. Oyundaki Top

4.1 Topun yere diisecedi maksimum sayi: Tekler: 1, Ciftler: 1, Ucliiler: 1. Oyun boyunca,
oyuncu topun yere dismesine izin vermek zorunda dedildir (karsi tarafin servis atisi
harig)

4.2 Oyucu tarafindan maksimum topa dokunma sayisi: Tekler: 2, Ciftler: 3, Ugliler: 3.
Oyuncu topa kollari ve elleri hari¢ viicudun her bélgesi ile dokunabilir. Tekler harig,
oyuncunun topa arka arkaya iki kez dokunmasina izin verilmez. Top agi gegmeden evvel
oyuncunun topa minimum dokunma sayisi 1 dir.

4.3 Eder oyuncu tarafindan dogru oynanirsa, top oyun kortunda sadece yere
dokunacaktir.

4.4 Topa yada oyun kortuna yabanci bir nesne dokunursa, servis(yeni top) tekrar edilir.
4.5 Oyuncularin hig biri, top bitirildikten sonra dahi, aga dokunamazlar.

4.6 Top sadece adi gecip karsi tarafin oyun kortuna indigi zaman dogru oynanmistir.
4.7 Eger iki takimin oyuncular ag tzerinde ayni anda topa dokunursa (61U top) ve top
oyun kortu disina c¢ikarsa, servis tekrar edilir.

4.8 Eger iki takimin oyuncular ag tzerinde ayni anda topa dokunursa(dll top) ve top
oyun kortu icinde yere dokunursa oyun devam eder. Boyle bir durumda, 6l0 topu
oynayan oyuncu tarafindan top oynanabilir.

4.9 Oyuncu, karsi tarafin oyun sahasi lGzerinde, eder kendi sahasinda ayakta duruyor,
havaya kalkiyor ve iniyorsa top oynanabilir.

4.10 Oyuncu, oyun sahasinin ancak kendi yarisinda oynayabilir.

4.11 Oyuncu, topla temasindan sonra rakibin bacagina istemeyerek veya kaza ile
dokunabilir.

5. Puan alma, bir seti ve magi kazanma

5.1 Takim (oyuncu), rakibi bir faul yaptiginda, her faul bir puan olmak tzere, bir puan



kazandirir.

5.2 Tum kategoriler iki(2) kazanilan sete kadar oynanir. Bir set, bir takim tarafindan en
az iki(2) farkla 11 puan elde edilene kadar (11:9) oynanir. Aksi taktirde, oyun iki fark
elde edilene kadar strdardlir (12:10,13:11.vs).

6. Mola ve oyuncu degistirme

6.1 Her takim (ikili,Ggld), kog (oyuncu) hakeme rica ettikten sonra, set basina bir(1) 30
saniyelik molaya hak kazanir.

6.2 Her bir oyuncu kog (oyuncu) hakeme rica ettikten sonra, set basina iki (2) 30
saniyelik molaya hak kazanir.

6.3 Tekler harig, her takim bir sette iki kez oyuncu dedistirebilir.

6.4 Hakeme mag sirasinda, herhangi bir engelin kalidirilmasi icin hakem molasi verme
yetkisi taninir.

6.5 Mola esnasinda, oyuncular kendi yari sahalarinda bulunmak zorundadir

7. Bir puan kaybina sebep olan fauller

7.1 Takim(oyuncu) eder top kendi sahalarina(sahasina) oyucu tarafindan dokunulmadan
ar arda iki defa dokunursa bir puan kaybeder.

7.2 Takim(oyuncu), eder topa oyuncu tarafindan dokunmadan top kort ylizeyinden seker
ve agdan gegip rakibin kortuna gelirse bir puan kaybeder.

7.3 Takim(oyuncu), eder bir oyuncu vicudunun herhangi bir bolgesi ile aga dokunursa
bir puan kaybeder. Aga eder rakip taraflar ayni anda dokunurlarsa servis tekrar edilir.
7.4 Takim top servis atilirken bir oyuncu asadidaki faulleri (hatalar) yaparsa bir puan
kaybeder:

a) Eder topla arkaya dogru edilerek yada servis atilirken viicudunu destekleyen ayadi ile
taban cizgisine yada bir yan gizgiye dokunursa,

b) Top servis atilip ve rakibin kortuna ucarken bir yan oyuncu tarafindan dokunulursa,
¢) Top rakibin kortunun servis bélgesinin disina iterse.

7.5 Takim(oyuncu), eder bir oyuncu el yada koluyla topa dokunursa bir puan kaybeder.
7.6 Takim(oyuncu), oyuncu tarafindan oynanan top rakip tarafa agin disindan gelirse bir
puan kaybeder.

7.7 Takim(oyuncu), oyuncu tarafindan oynanan top rakibin oyun kortunun disina inerse,
bir puan kaybeder.

7.8 Takim(oyuncu), karsi tarafin oyun sahasi lzerinde, eder kendi sahasinda ayakta
durma, havaya kalkma ve inme haricinde top oynuyorsa bir puan kaybeder.

7.9 Salonda oynandidinda: eder top salonun bir bolimine yada donanimina (tavan,
duvarlar, gemberler...vs) topa son dokunan oyuncu(takim) bir puan kaybeder.

7.10 Eder oyuncu rakibini eli ile iter ve rakibine eli ile vurursa bir puan kaybeder.

7.11 Bir oyuncu topla iki kez oynarsa bir puan kaybeder (giftler ve Ggllilerde gecgerlidir).
7.12 Eder oyuncu topla rakibinin kortu icinde oynarsa bir puan kaybeder.

7.13 Eder rakip oyuncu topa, topun kort ylzeyine dokundugu oyun kortuna, oyuncu topa
dokunmadan evvel dokunursa bir puan kaybeder.

7.14 Eger bir oyuncu rakibine ( 6.11 ) harici ag lzerinden ayadini uzatip dokunur ise bir
puan kaybeder.

8. Kotii davranis ve cezalar

8.1 EJer oyuncu servis atarken 5 saniye sinirini gegerse

a) Ilk gecikme: uyar

b) ikinci gecikme: puan kaybi

8.2 Sportmenlik disi davranislar (oyuncular, kog, takim lideri tarafindan protestolar,
iddialar, bilerek hakeme vurmak Ulzere atilan toplar, topu uzaga tekmelemek, oyunu
geciktirmek, rakibi tutmak ve itmek, kiftirbaz dil, uygun olmayan el kol hareketi...vs):
a) Ilk defada: uyan

b) ikinci defada: puan kaybi

8.3 Kotl davranisin kabahdina gore (Kural 10.2), oyuncu sari yada kirmizi kartla
cezalandirilir, Gglincl uyar kovulmadir. Kirmizi kart géren oyuncu oyun alanini derhal
terk etmelidir.

8.4 Kovulan bir oyuncunun yerine baska bir oyuncu degistirilebilir (giftler, Gglller).
Teklerde rakip magi 2:0(11:0, 11:0) varsayilan olarak kazanir ve gruptaki diger maclar
iptal edilir. Oyuncu yaralanip maca devam edemeyecek ve takimininda yededi kalmadigi



halde set rakip lehine sonuglanir

8.5 Hakem ouncu tarfindan hakarete maruz kaldiginda mag rakip lehine sonuglanir.
9. Oyuncunun donanimi ve protestolari

9.1 Eger bir takimin oyunculari ayni oyun kiyafetini giymezlerse hakem tarafindan
oynatilmazlar.

9.2 Oyun kesintiye ugradiginda, takim kaptani yada kocun hakeme protestolarini
sOylemek lizere el kaldirma ve kurallarin yorumu hakkinda soru sorma haklari vardir.
Hakemin karari son karardir.

9.3 Eder varsa protestolar mag bittiginde karsilasma takvimine uygun olarak ¢ozildr.
Son karar IFTA' nin hakemler kuralina baglidir.

C. Ozel nitelikler: Ciftler

1. Oyun sahasi

1.1 Oyun kortunun yarisi 8.2 x 9 m boyutlarindadir. Servis bdélgelerinin higbir yarisi
bélinmemistir, boyutlari 8.2 x 6.4 m dir.

2. Servis

2.1 Servis, oyuncu tarafindan taban gizgisinin arkasindan yan cizgilerin arkasindan
rakibin servis bolgesine atilarak atilabilir.

3. Oyundaki Top

3.1 Topun iki yere dlislsU arasinda oyuncu topa bir kez dokunacaktir.

4. Mola ve oyuncu degistirme

4.1 Ug oyuncusu olan bir takimda iki oyuncu siirekli oyun halinde olacak ve bir kisi
yedekte kalacaktir. Oyundaki iki oyucu Uglincl ile degistirilebilir.




