STREETBALL KURALLARI

e Takimlar 5 oyuncudan olusur. (3 asil 2 yedek)

o Ucger kisilik takimlarla tek potada oynanir.

e Takimlar magtan 30 dakika 6nce aktivite alaninda hazir olmahdir.

e 3 oyuncu ile maga baslamayan takim hikmen yenik sayilir.

e Takimlar 2. anonstan sonra sahaya gelmemiglerse hikmen yenik sayilir.

e Kurallar geregi herhangi bir oyuncunun oyun disi kalmasi halinde, takimlar oyuna iki oyuncu ile
devam edebilir, tek oyuncusu kalan takim hikmen maglup ilan edilir.

e Hukmen maglubiyet durumunda mevcut skor sahada kalan takim adina galibiyet sonucu olarak
belirlenir. Onde olan takim magi bitiremeyecek durumda kalir ise mag skoru 11-0 olarak belirlenir
ve degerlendirmeye alinir. iki teknik ve/veya sportmenlik digi faul alan kisi turnuvadan ihrag edilir
(cikarilir/atilir). Sakatlik aninda zaman durur. Yaralanma sonucu oyuncuda kanama devam ederse
oyuncu oyundan ¢ikmak mecburiyetindedir. Oyuncu kanamasi durana kadar oyuna giremez.

OYUN KURALLARI

e Macg kura atisi ile baslar.

e Takimlar 3 dakika 1sinma suresine sahiptirler.

e 21 sayi atan takim magi kazanir.

e Maglar 12 dakika ile sinirlandiriimistir. Hedef sayiya ulasiimamigsa stire sonunda 6nde olan takim
mag! kazanir.

e Oyuncu degisikligi sayidan sonra ya da oyun durdugunda yapilabilir.

e Her sayidan sonra top karsi takima geger. Mag 3 sayi gizgisinin arkasindan baslar.

e 6 takim faull sonrasinda yapilan faullerde 1 serbest atis kullanilir.

e Yapilan hiicumdan sonra sayi olmaz ise ribaunt alan takim eger savunma takimiysa hlicum etmek
icin 3 sayi gizgisinin disina ¢ikar. Hiicum takimi ribaunt alirsa 3 say! gizgisinin disina gikmadan
maca devam eder. Bu kural faul atiglarindan sonra da gegerlidir.

e 3 sayilik atiglarda basket olursa 2, 2 sayilik atislarda basket olursa 1 ve faul atisinda her atis 1 say
olarak degerlendirilir.

e Takimlarin her mag igin 1 dakikalik 1 mola hakki vardir. Mola alindiginda sure durur.

e Sportmenlik digi ve teknik fauller tek atis olarak degerlendirilir ve top atis yapan takimda olur.

e Basket-faul durumunda top hicum takiminda kalir.

e Paylasilamayan top kararinda top maga savunma yapan takima verilir.

e Berabere biten maglarda 3’er faul atisi kullanilir. Her oyuncu 1 faul atisi kullanabilir. 3 faul atisi
sonunda sayisal Ustunlik saglayan takim magi galip bitirir. Faul atiglari sonrasinda beraberlik
devam ederse 4. ve 5. oyuncuda atig kullanir. Ilk Gstinlik saglandiginda mag¢ sonucu ilan edilir.

e Hicum eden takimlar topu 12 saniye igerisinde kullanmalidir. Eger topu ellerinde fazla tutarlarsa
top karsi takima geger. Takdir magi ydneten hakeme aittir.

e Puanlama Sistemi; Galibiyet 2 Puan, Maglubiyet 1 Puan, Sahaya ¢ikmayan takim 0 Puan alir.

e Turnuva boyunca tim oyuncular her magtan dnce niifus clizdanlarini ve/veya vb. resimli Universite
kimliklerini ya da onayh ve fotografli belgelerini ibraz etmek zorundadirlar.

Yukarida yazil kurallari okudum ve kabul ediyorum.

KATILIMCI SORUMLUSU KOMITE BASKANI

istenilen Evraklar: imzali Kaseli;

Katihm sartlari, takim sorumluluklari ve oyun kurallari.
Saglik Onay Formu

Resimli takim listesi

SGK hizmet dokimleri

Takim sorumlularini belirten yazi.



