


Genel Tekrar İçeriği 
 
- Öğretim İlke ve Yöntemleri 
- Program Geliştirme 



Öğretim İlke ve Yöntemleri İçeriği 
 
- Öğretim İlkeleri 
- Öğretim Stratejileri 
- Öğretim Yöntemleri 
- Öğretim Teknikleri 
- Model ve Yaklaşımlar 
- Kavram Öğretimi 
- Düşünme Becerileri 



Öğretim İlkeleri 

Öğrenciye 
Görelik 

Yaşama 
Yakınlık 

Güncellik 
(Aktüalite) 

Açıklık 
(Ayanilik) 

Bilinenden 
Bilinmeyene 

Yakından 
Uzağa 

Somuttan 
Soyuta 

Hedefe 
Görelik 

Etkin 
Katılım 

















Öğretim Teknikleri 

Beyin 
Fırtınası 

İstasyon 

Altı 
Şapkalı 

Düşünme 

Benzetim 

Mikro 
Öğretim 

Rol 
Oynama 

Yaratıcı 
Drama 

Sokrat 
Tartışması 

Görüş 
Geliştirme 

Köşelenme 

Konuşma 
Halkası 

Analoji 

Gezi 

Bilişsel 
Çıraklık 





Model ve 
Yaklaşımlar 

Tam 
Öğrenme 

Programlı 
Öğretim 

Öğretim 
Durumları 

Modeli 

Basamaklı 
Öğretim 

Kuantum 
Öğrenme 

Çoklu 
Zekâ 

Yapılandırmacılık 

İş Birlikli 
Öğrenme 























Kavram 
Öğretimi 

Kavram 
Haritası 

Balık 
Kılçığı 

Anlam 
Çözümleme 

Tablosu 

Kavram 
Karikatürü 

Zihin 
Haritası 

Bilgi 
Haritası 





Düşünme 
Becerileri 

Eleştirel 

Yaratıcılık 

Analitik 

Lateral 
(Yanal) 

Yansıtıcı 

Üst Bilişsel 





Program Geliştirme İçeriği 
 
- Eğitim Türleri 
- Program Türleri 
- İyi Bir Programın Özellikleri 
- Bilimsel Temeller 
- Eğitim Felsefeleri 
- Program Tasarım Yaklaşımları 
- İhtiyaç Belirleme 
- Program Ögelerinin Tasarlanması 







































İçerik 
Düzenleme 
Yaklaşımları 

Doğrusal 

Sarmal 

Modüler 

Piramitsel 

Çekirdek 

Konu Ağı 
– Proje 

Merkezli 

Tematik 

Sorgulama 
Merkezli 









Atanarak yaşayın. 


